" XIX STARTUP
PROGRAMME




Indice

> Descripcion

> Las claves del programa

> Metodologia Aprender haciendo

> Desarrollo del programa

> Entregables durante el programa

> |tinerario

> Startup Programme: experiencia emprendedora
> Plataforma

> Preguntas frecuentes

> Contacto




DESCRIPCION

Startup Programme es un programa de educacion
emprendedora dirigido a estudiantes de Formacion Profesional
Superior y Universidades.

Adaptado al perfil de alumnado de Formacion Profesional, el
programa permite trabajar los contenidos del aula a través de
una mMmetodologia basada en proyectos, ofrece una experiencia
auténtica, conectada con la realidad del mercado laboral y |a
economia actual, fomentando la autonomia, la motivacién y el
pensamiento critico de los estudiantes.

Organizados en equipos (startups), los estudiantes trabajan
sobre una idea que responde a un problema real o dirigido a su
modulo y, apoyandose en el itinerario del aula o en la
plataforma del programa, avanzan paso a paso en su desarrollo:
desde la definicion del modelo de negocio hasta el prototipado.

El programa incorpora el acompafamiento de mentores
profesionales que ayudan a aterrizar las ideas y acercarlas al
entorno empresarial, asi como la oportunidad de escalar la
experiencia a nivel internacional, conectando y/o compitiendo
con equipos de la red europea de Junior Achievement.
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LAS CLAVES DEL PROGRAMA

Programa educativo Certificacién Europea > Sobre habilidades emprendedoras:
Entrepreneurial Skill Pass (ESP)

experiencial y

Conecta a estudiantes con

empresas y ecosistema ... .
emprendedor > Entornoy dinamicas reales de emprendimiento

(Competicién Nacional en Vivero de empresas).

formativo. > Mentorias con profesionales de empresas.

" Recursos formativos > Plataforma formativa con vipleo pildorasy toolkits.
o Aprender > Masterclass de expertos / sesién de mentoria en el aula.

& haciendo”

Idea en fase incipiente > Convertimos paso a paso una idea en un proyecto
viable con un plan de negocio y prototipo.

Estudiantes de FP
Superiory > Dirigido a estudiantes entre 18 y 30 anos que formen
Universitarios un equipo de hasta 3 integrantes.



METODOLOGIA APRENDER HACIENDO

IMPARTELO EN EL AULA

Video-pildoras practicas.
Mentoria.

Materiales para llevar la teoria a la
practica.

DA FORMA ATU IDEA

Define la propuesta de valory el
modelo de negocio.

Evoluciona la idea inicial hasta
convertirla en un proyecto
emprendedor real.

RECIBE FEEDBACK

Mentorias en el aula y feedback
de profesionales de empresa.

Aterriza tu proyecto y adaptalo a
la realidad del mercado..

PROTOTIPA Yy VALIDA

Desarrolla tu prototipo o mockup.

Elabora un plan de negocio con
enfoque realista y orientado al
mercado.

Lleva los conocimientos técnicos del aula a un entorno real de trabagjo.

Desarrolla competencias clave para la empleabilidad, el emprendimiento y el intraemprendimiento.




DESARROLLO DEL PROGRAMA

Fases de implementacion

=

PASO 1

Registro e ideacion

PASO 2

Modelo de Negocio

PASO 3

Plan de negocios

O,

PASO 4 Opcional

Evolucion del proyecto

1"

FINAL

Competiciones

Registro de docentes

Capacitacion a docentes

a plataforma, se entregara
material para trabajar la
idea en el aula.

Registro de equipos, los
equipos daran de alta sus
startups en la plataforma

Propuesta de valor y
modelo de negocio :
Investigacion y analisis del
mercado, definicion de

clientes y stakeholders,
plan de marketing,

Mentorizacion a la clase

Feedback a los proyectos

Plan de negocios

Plan de finanzas, creacion
de un plan de negocio,
prototipo o mockup.

Entrega Final /
Competicion Nacional;
Plan de negocios max. 10

slides (PowerPoint) + spot
promocional

Los equipos que lo deseen
pueden continuar
trabajando con el apoyo del
mentor hasta abril y
mejorar su startup para
reenviar la entrega final
para la Competicion
Nacional.

Seleccion finalistas.
Los equipos seleccionados

podran ser parte de la
Competicion Nacional.

Competicion Nacional +
Premios: presencial en
Madrid

GEN-E Competicién online
Europea Stand virtual en
inglés

Septiembre- Octubre Noviembre - Diciembre Marzo - Abril



ENTREGAS DURANTE EL PROGRAMA

Entrega Final

Plan de Negocio en formato presentacion - pitch deck

Contenido sugerido (no taxativo):

Problema y solucion: detalla el problema y como lo resuelve tu producto..
Mercado/ Publico objetivo/ Competencia

MVP/ Prototipo: Cémo funciona tu solucidon, magueta visual de usabilidad
desde usuario.

Modelo de Negocio / Estrategia de Marketing y ventas

Resumen Plan financiero y su escalabilidad (inversion necesaria, ingresos
gastos, rentabilidad)

Equipo / organigrama
Call to action / contacto

Spot promocional

Video de una duracion de 90 seg. en el que el equipo explique en
formato comercial y persuasivo para el cliente, en qué consiste su startup
y qué la hace diferente de la competencia.

* se sube a youtube en modo OCULTO para que solo pueda acceder quien tenga el link.




ITINERARIO

Nota: Calendario preliminar, puede haber modificaciones para ajustarlo al calendario escolar

MODULO 6:
JUN - JUL Creacioén Pitch Deck.

Inscripciéon Centros Educativos ENTREGA FINAL
Plan de Negocio y Spot publicitario

MODULO 0: Innovacién y creatividad
Trabajo previo: perfil de emprendedor

MODULO 5: Plan
financiero,
Estimacion de
ingresos y gastos.
Financiacion.
Modelos. Métricas ENE

*Opcional: Trabajo con los mentores
ABR :
para profundizar en los proyectos

MODULO 1:
Propuesta de valor, Design Thinking, Lean
Startup, Business Canvas, Prototipado...

ABR

Anuncio finalistas

MODULO 2: S, N MODULO 4:
Mercado: N Compania Talento;
Competencia Liderazgo y equipo
Buyer persona. Marca personal.

JUL

Competicion Europea GEN-E

¥ Premios europeos

MODULO 3:
Estrategia. Plan de
Mkt, Plan de Ventas,
Plan de Produccion.

Competiciéon Nacional

¥ Premios Nacionales
¥ Finalista para Competicién Europea




PLATAFORMA STARTUP PROGRAMME

Material Educativo: es opcional acceder y seguir el temario, Gestion del proyecto: cuenta con una plataforma que
flexibilidad en funcion de las necesidades de los alumnos. aporta estructura, flexibilidad y facilidad de gestion:

» Video-pildoras  Facilita el matching entre mentoresy la clase.

* Masterclass de expertos * Subir los entregables para ser evaluados.

» Toolkit » Desde alli accederas al Material Educativo.

41 Startup
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STARTUP PROGRAMME UNA EXPERIENCIA EMPRENDEDORA

w—

Red Junior Achievement

+120 paises .
( P ) OPORTUNIDADES LAB EMPRENDE Campus:, virtual +
i mentorias
Red Alumni
Startup
®
Programme
Diferenciacién CERTIFICACION ECOSISTEMA Compet!c!{)n Nacional
empleabilidad EUROPEA EMPRENDEDOR Competicién Europea (GEN_E)

PREMIOS

Dotacion econémica
Alojamiento en vivero de empresas
Coaching y asesoramiento dirigido



PREGUNTAS FRECUENTES y

> ‘:Tiene a|gan coste el programa? » No. El programa es totalmente gratuito.

» ¢Cudles son los requisitos para participar? » Los requisitos son:

Tener entre 18 y 30 anos en el momento de la inscripcion.

Estar matriculado en el curso académico vigente en un centro
educativo FP Superior.

El equipo debe tener hasta 3 integrantes.

La idea o proyecto debe estar en una fase incipiente (sin constituir))

i . De septiembre a febrero, 6 moédulos (incluye teoria y actividades) .
» ¢Qué duracion tiene el programa?

Disefar el plan de empresa partiendo de una idea de negocio,

» :Qué tiene que hacer el estudiante exactamente? laep;?%iﬁggrsrfoesn la formacion online, mentorias y demas recursos que

Primero el docente debe solicitar el programa para su aula, luego en
» ¢COmo es el proceso de inscripcion? el equipo ya armado se registrara en la plataforma en este orden:

1. Jefe de proyecto — quien creara un perfil virtual del equipo

2. Resto de integrantes del equipo — con un cédigo asociado al
perfil virtual del equipo para quedar ya asociados en la
plataforma

Para este proceso, se adjuntaran instrucciones detalladas y video-
tutorial.




44 Junior
4 Achievement
Aprender a Emprender

Member of JA Worldwide

I Afos
Impactando
Futuros

MAS INFORMACION Y CONTACTO

Para cualquier consulta contacta con nuestro
Departamento de centros educativos — Area de Emprendimiento:

O I0SEPHSANZ

Teléfono: 91 417 67 81 | Extension 40
joseph.sanz@fundacionjaes.org

o www.fundacionjaes.org

o www.miniempresas.fundacionjaes.org



mailto:joseph.sanz@fundacionjaes.org
http://www.fundacionjaes.org/
http://www.miniempresas.fundacionjaes.org/
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