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Sobre el proyecto EU
CodeWeek

The EU CodeWeek es una iniciativa que celebra la creatividad, la resolucion de problemas y la
colaboracién a través de la programacion y otras actividades tecnolégicas. La idea es hacer
mas visible la programaciéon, mostrar a jévenes, adultos y mayores como se da vida a las ideas con

codigo, desmitificar estas habilidades y reunir a personas motivadas para aprender.

En 2021, 4 millones de personas de mas de 80 paises de todo el mundo participaron en la EU
CodeWeek.

El 88 % de las actividades se celebraron en centros escolares, lo que demuestra que los esfuerzos

por capacitar al profesorado durante la campana de 2021 han tenido éxito.
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PROMOTOR DEL CONCURSO

El Concurso CODE4SPAIN&PORTUGAL dentro del proyecto de EUCodeWeek esta promovido
por la Fundacion Junior Achievement Espafna (en adelante podra ser referido como el promotor)
con NIF Numero G-82878950 inscrita en el registro de Fundaciones de Ministerio de Educacion,
Formacion Profesional y Deportes”, bajo el nimero 545 y con domicilio, a estos efectos en C/ del
Principe de Vergara, 197, 1°B 28002. Madrid, en el marco del programa CodeWeek.

Junior Achievement nace en EEUU en el ano 1919. Con casi un siglo de historia se ha convertido
en una de las organizaciones internacionales sin animo de lucro, dedicada a promover la
formacion emprendedora, la educacion financiera y la orientacion laboral, mas grandes del

mundo.

Creada en Espana en el ano 2001, Junior Achievement trabaja con centros educativos,
organizaciones empresariales y gobiernos para proporcionar a las jovenes experiencias que les
ayuden a desarrollar las habilidades y competencias necesarias para triunfar en una economia

global.

Co-funded by 3
the European Union



https://codeweek.eu/

CodeWeek

Build your digital future

OBJETO

El objetivo del concurso CODE4SPAIN&PORTUCGAL es fomentar la creatividad y el desarrollo de
habilidades en programacion, incentivando a los participantes a crear soluciones innovadoras a

problemas especificos mediante el uso de tecnologias de codificacion.

BENEFICIARIOS

El concurso esta dirigido a personas fisicas y personas juridicas (organizaciones publicas o
privadas) con domicilio y dmbito de actuaciéon en territorio espariol y/o portugués que
promuevan iniciativas (hackatones, campamentos de innovacion, experiencias inmersivas...)

destinadas a impulsar las competencias digitales de los jovenes.

LA PARTICIPACION

Podran presentarse proyectos conformados por entre uno y cuatro socios, entre los que al
menos uno de los miembros debe cumplir con los requisitos establecidos en el apartado Il de

los beneficiarios.

Se identificara como responsable del proyecto a |la persona fisica o juridica (que cumpliendo
con los requisitos del apartado |l de los beneficiarios) estd habilitada para presentar el proyecto
en nombre del resto de socios, representara a los socios en el concurso, y sera el /la responsable

de dar cumplimiento a los requisitos del premio para su entrega.
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FASES DEL CONCURSO

1. Inscripcion:

a) Periodo de inscripcion: del 3 de noviembre al 3 de enero (antes de las 23:59 GMT).
b) Los interesados deben completar el formulario de inscripcion en el siguiente enlace:

https://es.surveymonkey.com/r/Code4SpainPortugal

2. Fase de Evaluacion:

a) Periodo de evaluacion: el jurado evaluara las propuestas hasta el 31 de enero.

b) Eljurado seleccionara las mejores propuestas teniendo en cuenta los siguientes
criterios:

- Innovacién/metodologia.

- Experiencia

- Impacto (num. estudiantes beneficiados)

- Recurrencia (esta planificado con préoximas ediciones)

- Medicion del impacto

- Inclusidon digital
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3. Fase de desarrollo de la actividad:

c) Eljurado seleccionard un minimo una propuesta a nivel regional.

d) Las propuesta elegida debera desarrollar la actividad antes del 30 de abril de 2026.

PROCESO DE SELECCION

1. Proceso de seleccion:

a) El proyecto ganador lo elegira un comité evaluador compuesto por 3 0 mas expertos
del ambito privado, ambito publico y ambito educativo.

b) La decision del Comité Evaluador es soberana y no podra ser recurrida. El Comité
Evaluador podra dejar desierto uno o dos de los dos premios por no concurrir las
caracteristicas minimas necesarias para la adjudicacion de este.

c) El proceso de seleccidon se desarrollara con imparcialidad y objetividad, evitando

cualquier conflicto de interés o favoritismo.
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2. Criterios y plazos de seleccién:

a) Los proyectos ganadores los elegira un comité evaluador compuesto por 3 o mas
expertos del ambito privado, ambito publico y ambito educativo.

b) El proceso de seleccion de los proyectos inscritos correra a cargo del comité
evaluador arriba mencionado quienes se encargaran de seleccionar una propuesta
dentro de los proyectos presentados a nivel regional.

c) Elcomité evaluador realizara el primer filtrado en base a la calidad de |a
documentacion requerida, teniendo en cuenta los siguientes criterios:

- Perfil del participante:

- Persona fisica o juridica que cumpla con los requisitos del apartado Il
“Beneficiarios”.

- Tener experiencia en codificacién o tecnologia.

- Proyecto:

- El proyecto debe estar orientado a impulsar las competencias digitales en jovenes,
especialmente en nifas, con el objetivo de promover una educacion digital
equitativa e inclusiva

- Incluir una propuesta detallada que explique el problema que se quiere resolver, la
solucién tecnoldgica y el impacto esperado.

- El proyecto debe ser innovador y creativo.

3. Uso de la financiacion:

a) Peticidn concreta de los participantes de la necesidad y el uso concreto que se dara a
la financiacidon de 2500€ de los proyectos premiados.

b) El comité evaluador valorara una explicacion detallada del uso que se le dara a los
fondos recibidos, asi como el dinero necesario para financiar el proyecto a
corto/medio plazo y los planes para obtener fondos adicionales, en caso de ser
necesario.

c) Gastos admisibles:

- Viajes y dietas: Gastos relacionados con los viajes necesarios para la ejecucion del
proyecto, incluido el alojamiento y las dietas, de acuerdo con los criterios de
elegibilidad estandar.

- Equipamiento: Gastos asociados a la compra o arrendamiento de equipos
considerados esenciales para la ejecuciéon del proyecto, sujetos a las normas de
amortizaciéon aplicables.

- Consumibles y suministros: Materiales y suministros utilizados directamente para

las actividades relacionadas con el proyecto.
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- Costes de subcontratacion: Gastos de expertos o servicios externos necesarios para

tareas especificas que no pueden ser realizadas por los propios socios del proyecto.
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PREMIO

Premio:

Tras la deliberacion del comité evaluador y teniendo en cuenta la valoracion de las
diferentes fases de la iniciativa, se seleccionara un proyecto que recibira una dotacion
econdmica de 2.500 euros.

La dotacion econdmica se destinara a financiar o invertir en los conceptos incluidos
en el punto V, a) 3 “Uso de la financiacién”. El promotor realizara los pagos a la cuenta
corriente de titularidad de la persona fisica o juridica descrita “Uso de la
financiacion”.

La dotacion econdmica del premio se pagara mediante transferencia bancaria del

siguiente modo:

- El setenta (70%) del premio a cada ganador tras la firma del correspondiente

convenio.

- El treinta por ciento (30%) restante del premio se entregara Unicamente una vez
gue la entidad haya presentado la justificacién de uso del premio, integralmente

destinado a la ejecucioén de este.
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Esta justificacion debera presentarse en el plazo maximo de seis meses a partir de la

fecha de la firma del convenio y la dotacién econdmica estara sujeta a la aprobacién por

parte de la Fundacidén Junior Achievement.

d)

El responsable del proyecto firmara un convenio con la Fundacién Junior
Achievement que recogera los derechos y obligaciones de las partes.

El responsable del proyecto justificara los pagos recibidos con facturas o documentos
acreditativos de los gastos realizados. En caso de no justificar dichos pagos o no estar
recogidos dentro de los gastos admisibles (ver apartado “3. Uso de la financiacion”, el
receptor del premio debera devolver las cantidades recibidas y no justificadas y/o no

admisibles.

TERMINOS Y CONDICIONES

1.

Compromiso de los participantes:

a) Tras la seleccion del proyecto ganador, se suscribira un acuerdo que determinara
los derechos y obligaciones de las partes, y recogera la vigencia, el importe de la
ayuda concedida, lugar, forma y plazos de pago, procedimiento del seguimiento del
proyecto, justificacién de gastos, causas de resolucidn y compromisos de
comunicacion y difusion.

b) Si transcurrido el plazo de un mes de la comunicaciéon de la resolucion, no se ha
firmado el convenio, por causa imputable al beneficiario/s, se entendera que
renuncia al premio de esta convocatoria.

c) El promotor del concurso se compromete a la entrega de la de las cantidades

econdmicas siempre y cuando:

e Los participantes pongan en marcha su iniciativa con la ayuda econémica del

premio. Este dinero se utilice Unicamente para este fin.

e Los participantes justifiguen todos los gastos relacionados con esta subvencién,
presentando informes, facturas y/o comprobantes de pago a los proveedores y
fotografias adjuntas.

Propiedad intelectual:

Todos los participantes del concurso declaran y garantizan que cumplen con toda la
normativa vigente en materia de propiedad intelectual e industrial. A este respecto,
manifiestan a través de la participacion en el concurso, aceptando estas bases, que no
infringen ningun derecho de tercero y eximen a la Fundacién Junior Achievement
Espafia y a cualquiera de las entidades colaboradoras en este programa, de cualquier
responsabilidad sobre los contenidos de los proyectos presentados.
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La Fundaciéon Junior Achievement no tendra responsabilidad alguna sobre danos,
acciones U omisiones que los beneficiarios de este premio puedan ocasionar.

En el caso de que se infrinja la normativa de propiedad intelectual el proyecto quedara
descalificado del concurso.

Los participantes en esta convocatoria, por el solo hecho de participar en la misma,
ceden sin ningun tipo de limitacién a la Fundacién Junior Achievement, los derechos
de comunicacién del contenido de sus proyectos para que puedan ser valoradas parte
del Comité Evaluador, asi como su difusion para las acciones derivadas de la
convocatoria, manteniendo su derecho moral de autor recogido por el articulo 14 del
Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, Texto Refundido de la Ley de Propiedad
Intelectual).

Confidencialidad

A lo largo de la convocatoria, se garantizara la confidencialidad respecto a los
proyectos presentados por los participantes, respetandose sus derechos de autory la
propiedad intelectual.

Proteccion de datos

De conformidad con lo establecido en la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de
Proteccidon de Datos Personales y garantias de los derechos digitales asi como el
Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 27 de abril de
2016, sobre la proteccidn de datos personales de las personas fisicas en lo que respecta
al tratamiento de datos personales y la libre circulacion de dichos datos, se informa al
participante de que los datos personales recabados a través del formulario de
inscripcion y durante el vigencia del concurso, incluida la captacion y difusion de su
imagen/voz, seran tratados por la FUNDACION JUNIOR ACHIEVEMENT con la finalidad
de poder desarrollar, gestionar y/o implementar el concurso “CODE4
SPAIN&PORTUGAL", asi como para informar de futuras convocatorias y/o actividades
que realice la FUNDACION JUNIOR ACHIEVEMENT, siempre que el participante no
haya manifestado su oposicion al respecto. La base de legitimacion del tratamiento
es el consentimiento y el interés legitimo en continuar informando al participante de
futuras convocatorias y/o actividades.

En relacion con la documentacién presentada por los participantes que contenga
datos de terceros, el responsable del proyecto garantiza que ha obtenido previamente
el consentimiento de las personas interesadas para facilitar la referida informacion.
Los datos seran conservados mientras esta relacién continue y, posteriormente, una
vez que los datos dejen de ser necesarios para la finalidad para la que se recabaron,
permaneceran blogueados mientras existan responsabilidades legales o
contractuales que requieran conservarlos.

La Fundacién Junior Achievement no cedera los datos a terceros, salvo obligacién
legal. Sin perjuicio de ello, los datos del participante podran ser comunicados, al
Comité Evaluador y a las entidades colaboradoras de la Fundacidén Junior
Achievement en el concursocon fines administrativos internos y de
difusion. Igualmente, se informa al participante de que tiene derecho a ejercitar sus
derechos de acceso ,rectificacion, supresién, portabilidad de sus datos, la limitacién u
oposicidn a su tratamiento respecto a sus datos personales dirigiendo su solicitud por
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escrito a info@fundacionjaes.org con la referencia “Proteccion de datos-Derecho” o a
la Fundacién Junior Achievement Espafia en la direccidon de correo ordinario Principe
de Vergara, 197 - 1° B. E. Asimismo, cuando el interesado considere que la Fundacién
Junior Achievement ha vulnerado los derechos que le son reconocidos por la
normativa aplicable en proteccion de datos, podra presentar una reclamacion ante la
Agencia Espafiola De Proteccidén de Datos en la direccion C/ Jorge Juan, 6, 28001 -
Madrid. Para obtener mas informacién sobre el tratamiento de sus datos personales,
puede consultar la Politica de Privacidad de |la Fundacion Junior Achievement alojada
en su pagina web (https://www.fundacionjaes.org)"”.

Comunicacioén y difusion

Los participantes, y en especial el/los ganador/es, autorizan expresamente Junior
Achievement Espafia y a Junior Achievement Europe a reproducir, difundir y utilizar
en sus respectivas pagina web y redes sociales (en concreto Linkedln, Twitter,
Facebook, YouTube, Vimeo y/o Instagram), y en los medios de comunicacién (prensa,
radio y television tanto en su formato tradicional como digital) su nombre, imagen y
voz, y las caracteristicas generales y el nombre de las ideas o proyectos presentados,
respetandose en todo caso lo establecido en los apartados de Propiedad Intelectual y
Confidencialidad del presente documento, siempre que los fines sean publicitarios,
informativos y/o promocionales y referentes al concurso, sin derecho a
contraprestacion alguna.

Dicha autorizacidn se concede para el territorio nacional e internacional, para
cualquier medio (Internet, radio, television, prensa), soporte o formato (videos, folletos,
memorias, publicaciones, paneles...).

Conflicto de interés

Se entiende por conflicto de interés cualquier situacién en la que los intereses o
circunstancias personales de los participantes en el CONCUrso
CODE4SPAIN&PORTUGAL pueda interferir en los intereses de Fundacion Junior
Achievement, de manera gue su independencia o imparcialidad se vea comprometida
o cuestionada Los participantes garantizan la ausencia de conflictos de interés en el
momento de la presentacion de su candidatura al concurso y se comprometen a
revelar inmediatamente cualquier conflicto que pudiese surgir durante el desarrollo
del concurso a la Fundacién Junior Achievement, quien procedera a su valoracion. Si
Fundacion Junior Achievement considera que efectivamente se esta produciendo una
situacién de conflicto de intereses, podra pedir al participante que adopte las medidas
necesarias para poner fin a la misma vy, si lo estima oportuno y de forma justificada,
proceder al descarte de su candidatura por esta causa.

Interpretacion de las bases del concurso
La participacién en el concurso CODE4SPAIN&PORTUGAL implica la aceptacion del

contenido integro de estas bases y los criterios de seleccidn y valoracion expuestos
en las mismas, asi como la decisidén de Fundacion Junior Achievement sobre los

proyectos ganadores.
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La Fundacion Junior Achievement Espana se reserva el derecho de modificar las
presentes bases de la convocatoria, parcial o totalmente en cualquier momento,
informando acerca de las modificaciones introducidas a los solicitantes y
candidaturas presentadas a través de los canales habituales.

8. Legislacion aplicable
Las presentes bases se rigen por la legislacion espafnola. Los participantesy los

organizadores se someten a los Juzgados y Tribunales de Madrid para cualquier
disputa que pueda surgir entre las partes.

CONTACTO

code4europe@fundacionjaes.org
paula.porta@fundacionjaes.org

‘."*.‘ Co-funded by 13
UL the European Union


mailto:code4europe@fundacionjaes.org
mailto:paula.porta@fundacionjaes.org

CodeWeek

Build your digital future

Project funded via a Digital Europe Programme grant 101158834
Copyright © 2024 by EU Codeweek
All rights reserved

Funded by
the European Union




