ETAPA EDUCATIVA
10X CHALLENGE Secundaria (12-14)

DESCRIPCION:

Los estudiantes dispondran de cuatro semanas para crear su empresa y
lanzar al mercado su producto/servicio. jDescubrirdn de primera mano

lo que es ser emprendedor! Es un programa educativo con origen en la
Universidad de Stanford.

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

» Despertar las actitudes, aptitudes y conocimientos emprendedores que
permitiran a los estudiantes transformar problemas en soluciones.

» Desarrollar habilidades no cognitivas requeridas por el actual mercado
laboral: Creatividad, pensamiento critico, gestion del equipo vy
conflictos, autonomia y liderazgo.

RECURSOS DE APOYO:

El programa cuenta con su propia plataforma con materiales digitalesy la
posibilidad de |la participacion de docentes asesores experimentados en el
programay, voluntarios especialistas podran brindar su apoyo.

TEMPORALIZACION:
» 4 Semanas
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Inscripcion en plataforma: 2 OCT - 26 OCT
Desarrollo*: 1°Tr. [ 2°Tr. 3°Tr.
Septiembre - Junio
*Disponible en varias modalidades
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SOLICITA ESTE PROGRAMA



https://es.surveymonkey.com/r/SolicitudProgramas-23-24?sf_Contact_Id=%5bsf_Contact_Id_value%5d
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